
Cyber Camp: Game Up Your City!
Dieses Jahr haben wir uns für euch ein besonderes Science Camp für das Frühjahr 2025 
ausgedacht: Gaming und Videospiele sollen einen Schwerpunkt bilden.

Neben dem Ausprobieren von Gamingtechnik wie VR-Brillen, Retro-Konsolen, Nintendo 
Switch sowie Indie Games geht’s auch in Workshops darum, einen Einblick zu erhalten, 
wie Videospiele eigentlich entstehen. Außerdem ist es heutzutage möglich, mit Python, 
Bitsy oder Twine ganz easy seine eigenen kleinen Videospiele zu erstellen. Daneben 
kommen analoge Spiele nicht zu kurz, die wichtige Skills vermitteln wie: Erzählkunst und 
Kreativität. All das wollen wir uns zusammen anschauen. Hierzu sind wir das ganze 
Science Camp an einem besonderen Ort: dem Verschwörhaus der Stadt Ulm. Hier 
findet ihr Makertechnik wie verschiedene 3D-Drucker, Micro-Computer, Roboter, 
Lasercutter und Lötkolben, digitale Näh- und Stickmaschinen. Auch hierzu wird es 
verschiedene Einblicke und Workshops geben.

Durchgeführt wird das Camp unter Leitung von Tomas Novy (Innovationsmanger) und 
medienpädagogischen Teamer*innen des Verschwörhauses. Das Cyber Camp wird 
gefördert vom Kindermedienland BW innerhalb des u3gu-Projektes Game Up Your City.

Es wird ein Mittagessen vor Ort angeboten (wahlweise vegetarisch oder mit Fleisch), 
sowie Getränke und Snacks.

Frühjahr Science Camp 14. - 17.04.2025
Täglich von 8:00 - 16:30 Uhr
Ort: Weinhof 9, 89073 Ulm

Das diesjährige Frühjahr Science Camp der Universität Ulm findet als 
Cyber Camp in Kooperation zwischen dem Zentrum für Allgemeine 
Wissenschaftliche Weiterbildung (ZAWiW) und dem Verschwörhaus 
(verschwoerhaus.de) der Stadt Ulm.


