(a) Objektebene Linse Brennebene Bildebene
(Fourierebene)

Qo(x.y) Qp(X.Y)
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Objektebene Brennebene Bildebene
(b) Linse 1 (Fourierebene)  Linse 2
Qy(x.y) F(o.B) Qp(XY)
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Bild 4.54: Abbesche Abbildungstheorie. Die Abbildung eines beleuchteten Objekts
Qo(z,y) durch eine Linse wird in eine Sequenz von Fouriertransformation (in die
Brennebene der Linse) und Riicktransformation auf die Bildebene zerlegt (a). Direkt
verstindlich wird der Vorgang der Riicktransformation, wenn man die Abbildung mit
Hilfe von zwei Linsen durchfiihrt, die im Abstand 2 f stehen (b).




